A) Comportement antisportif par I'un des officiels d'une équipe aprés qu'il ait déja été sanctionné a la fois par un aver-
tissement et une exclusion.

B) Irrégularité d'un joueur présentant un risque pour l'intégrité physique de I'équipe adverse.

C) Comportement antisportif grossier d'un joueur ou d’un officiel de I'équipe sur ou en dehors de l'aire de jeu et dans
le cas particulier de comportement antisportif répété ou significatif lors d'une épreuve décisive de jets de 7 metres.

D) Voie de fait d’'un joueur en dehors du temps de jeu réglementaire, c'est a dire avant le match, une interruption de
temps ou pendant le déroulement d’'une épreuve décisive.

E) Voie de fait d'un officiel.
F) 3° exclusion d'un méme joueur.

Lexpulsion pour voie de faits commise par un joueur sur ou en dehors du terrain.

Les joueurs de champ d’une équipe doivent porter une tenue uniforme.
| | Elle doit se distinguer, en termes de couleurs et de motifs, de celle de I'équipe

1 seul avertissement (carton jaune) par joueur Aver.‘r tissement , adverse.
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Ce joueur sera remplacé au bout de 2 minutes.
Les autres sont remplacants.

clusion
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| Chacun dans son camp, les défenseurs doivent se tenir a 3 metres |

Disqualification directe (carton rouge) : le joueur disqua- | minimum du lanceur au centre du terrain.

ifié ne prendra plus part au jeu. Il se rendra dans les tribunes & gy ESIECTEURRTLAITT | Le porteur de balle, un pied sur I_a ligne m_ediane et l'autre d::?ns son - %
ou au vestiaire et sera remplacé apres 2 minutes o, DIRECTE | camp, lance la balle a un partenaire, depuis le centre du terrain dans
W n'importe quelle direction. ﬁ‘a_,_

Lengagement doit étre exécuté dans les 3 secondes suivant le coup o
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Expulsion : Le joueur expulsé ne prendra plus part au jeu,
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il se rendra dans les tribunes ou au vestiaire et ne sera pas | f MARQUE
remplacé. Son équipe jouera avec un joueur de moins jusqu’a | f |
- ] DIRECTEMENT SUR :
:
| AN ]{ » Engagement,

Un joueur de l'équipe: \pe
rester dans le camp des joueurs adverses pour les
contrer a 'engagement, a condition d'étre a 3 metres
au moins de celui qui engage.

Le gardien de but a le droit de quitter sa surface de [~
but sans ballon ou sans maitriser celui-ci. L) » Sur action collective
I peut participer a la rencontre sur toute la surface de jeu. ' des attaquants.

Renvoi du gardien,

Remise en jeu,
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i J e t d e 7 M ét es y

lllustrations d’apres “handballons” de T. Médina Ej@;;;_;_, _
Réedition Novembre 2008 sous la responsabilite de la {{C

%w-.:,m“wuﬂt 1:. o




